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1. ИНФОРМАЦИОННАЯ КАРТА ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ
Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа: «Умники и умницы»

Педагог дополнительного образования: Костенко Ирина Савельевна

Направленность программы: социально-педагогическая

Продолжительность реализации программы: 2 года.

Возрастной диапазон освоения программы: 5 - 7 лет.

Форма организации образовательного процесса: групповая, индивидуальная.

2. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
«Ум человеческий отмечается такой 
ненасытной восприимчивостью 
к познанию, что представляет 

собой как бы бездну…»

Я.А. Коменский

Эффективное развитие интеллектуальных способностей детей дошкольного возраста – одна из актуальных проблем современности. Уже сейчас непременной характеристикой готовности к обучению в школе служат наличие интереса к знаниям, умение логически мыслить, а также способность к произвольным действиям. 
Концепция развития дополнительного образования детей (Распоряжение Правительства РФ от 4 сентября 2014 г. №  1726-р) предполагает развитие у учащихся интересов, любознательности; формирование познавательных действий, становление сознания; развитие воображения и творческой активности.

В соответствии с этим дошкольники должны овладеть элементами логических действий (сравнения, классификации, обобщения и др.), строить умозаключения, делать выводы, обосновывая свои суждения, и, в конечном итоге, самостоятельно приобретать знания и решать возникающие проблемы. 
Педагогическая практика подтверждает, что при условии правильно организованного педагогического процесса с применением научно выверенных методик, как правило, игровых, учитывающих особенности детского восприятия, дети могут уже в дошкольном возрасте без перегрузок и напряжения усвоить многое из того, чему раньше они начинали учиться только в школе.
Основанием для разработки программы являются следующие факторы.

В дошкольном возрасте у детей только начинают появляться элементы логического мышления, которые необходимо развивать. Вместе с тем, мы отмечаем, что на занятиях многие дети  не справляются с простыми на первый взгляд логическими задачами; основные ошибки при выполнении математических заданий допускаются из-за неумения осуществлять самоконтроль, пояснять свои действия, включать математические термины в речевое высказывание.

В современных условиях никакое расширение программного материала не способно охватить весь накопившийся и необходимый детям опыт современного общества. В связи с этим необходимо помочь ребенку овладеть приемами мыслительной деятельности, позволяющими самостоятельно добывать необходимую информацию, понимать ее, применять на практике, и таким образом самостоятельно двигаться в выбранной области знаний. Тем самым возникла необходимость в выявлении наиболее оптимальных приемов развития логического мышления, их обобщении, систематизации и апробации.

Развивающая игра как самое привлекательное для детей занятие является важным средством формирования мыслительной деятельности малыша, его интеллекта, средство заставляющее переживать и увлеченно работать. Развивающие игры ставят перед детьми задачи, решение которых требует большого напряжения умственных сил, творческого потенциала. 

Наиболее эффективными средствами развития гибкости мышления дошкольников являются блоки Дьенеша и палочки Кюизенера. Игры с этими дидактическими материалами дают возможность формировать в комплексе все важные для умственного развития мыслительные умения (замещение, кодирование, схематизация, наглядное моделирование), а также такие качества личности, как самостоятельность, сообразительность, наблюдательность, находчивость; возбуждают у ребенка живой интерес к обучению, расширяют его словарный запас. В развивающих играх, как в конструктивной деятельности, реализуется потребность детей в получении выраженного результата в виде схематического рисунка, постройки, силуэта, достижению правильного расположения фигур, их сочетаний. Все это представлено в оригинальной системе игровых упражнений, основанных на применении универсального дидактического материала, которые  предложены в программе.
Программа «Умники и умницы» имеет образовательный развивающий характер и рассчитана на два года обучения. Содержание дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы «Умники и умницы»  соответствует познавательному  направлению развития и образования детей образовательной программы дошкольного образования. При этом не дублирует содержание занятий в дошкольных учреждениях.  
Возраст детей, участвующих в реализации программы 5 - 7 лет. Ориентируясь на возрастные, психологические и физиологические особенности детей данного возраста, занятия проводятся  2 раза в неделю. Продолжительность одного занятия для детей:  5 - 6 лет – 25 мин;  6 - 7 лет – 30 мин (1 академический час). 

Количество детей в группе: 1-й год обучения – 15 чел., 2-й год обучения – 15 чел. Общее количество часов по программе – 136 часов (1 год - 68 часов, 2 год - 68 часов). 
Цель программы: развитие интеллектуальных способностей у детей 5-7 лет средствами развивающих логических игр и упражнений.

Для реализации поставленной цели необходимо решить следующие задачи:

Обучающие:

· Формировать у детей  представление о свойствах предметов, множестве, операциях над множествами (сравнение, выделение существенных признаков, разбиение, классификация, абстрагирование, кодирование и декодирование информации).
· Способствовать развитию способности к установлению закономерностей, взаимосвязи знаков и символов, последовательности действий и событий, причинно-следственных связей; умения обосновывать свои рассуждения.

Развивающие:

· Развивать у дошкольников творческие способности, воображение, пространственные представления, зрительно-моторную координацию, способности к художественному конструированию, замещению и моделированию. 
· Развивать познавательные интересы дошкольников к решению интеллектуальных и практических задач, проблемных ситуаций, разгадыванию головоломок; процессы восприятия, памяти, внимания.

Воспитательные:

· Воспитывать самостоятельность, инициативность детей, согласованность и контроль своих действий, настойчивость в достижении цели.
Регулятором норм для развивающей работы являются следующие принципы:
· Принцип развивающего обучения, определяющий необходимость направленного формирования личности;

· Принцип системности, предполагающий определенную последовательность подачи развивающего материала, поэтапное вычленение и интеграцию взаимосвязанных частей;

· Принцип активности и самостоятельности,  предусматривающий развитие у ребёнка волевого, произвольного познавательного интереса;
· Личностно-ориентированная направленность развития, сочетающаяся с коллективным и индивидуальным подходом к детям;

· Принцип успешности, подразумевающий доступные по форме и содержанию задания, с которыми дошкольник успешно справляется; 

· Принцип культуросообразности, требующий умения принимать ребенка таким, какой он есть, доверять ему, укрепляя его внутренние силы;

· Принцип коммуникативности, воспитывающий у дошкольников потребность в общении со сверстниками и взрослыми;

· Принцип наглядности, включающий в себя различные средства (игрушки, пособия, компьютерные технологии, создающие развивающую картину действий и результата).
Формы проведения занятий
Учитывая психологические особенности обучающихся  дошкольного возраста, занятия проводятся в разнообразных игровых формах: игра-знакомство, игра-волшебство,  игра-конструкторское бюро, игра-тест, игра-экскурсия, игра-мастерская, игра-путешествие, игра-проверка ЗУН, демонстрация, практическая работа, коллективная творческая работа и работа в группах, также используются: загадки, кроссворды, ребусы, стихи, шифрограммы, дидактические игры.  Это делает занятие интересным и увлекательным для детей. 
В каждом  занятии предусмотрен перерыв, тематически связанный с развивающими заданиями для снятия умственного напряжения. Это может быть динамическое упражнение с речевым сопровождением, пальчиковая гимнастика, упражнения для глаз, упражнение на релаксацию.
Ожидаемые результаты и способы их проверки
Ожидаемые результаты освоения программы

Таблица 1

	Ожидаемый результат
	1-й год обучения
	2-й год обучения

	Знает:


	- свойства предметов (цвет, форма, величина, толщина);

- основные геометрические фигуры
	- свойства предметов (цвет, форма, величина, толщина);

- основные геометрические фигуры.

	Умеет:

	- самостоятельно пользоваться основными способами познания свойств и отношений: сравнением, упорядочиванием, классификацией  и группировкой предметов по 2-3 выделенным свойствам, обобщением; определения наличия/отсутствия свойств; 

- устанавливать и менять последовательность выполнения поисковых действий с ориентировкой на символ, знак;

- самостоятельно планировать и называть 2-3 последовательных игровых или практических  действия; пояснять их; схематизировать, пользуясь  условными обозначениями, оказывать помощь сверстникам в выполнении заданий;

- активно пользоваться способами преобразования, воссоздания и видоизменения фигур, построек, изображений в играх моделирующего характера по представлению  и описанию, моделирования, предлагать новые знаки-символы.
- рассуждать, аргументировать свои действия, пользоваться  терминами.  
	-самостоятельно устанавливать  изменения, логические связи, зависимости и закономерности между предметами, группами величин, форм, фигур, выражать их в речи;

- использовать схематизацию, моделирование, знаки в решении проблемных задач, доказывать свою точку зрения;

- активно и самостоятельно пользоваться  способами познания свойств и отношений (сравнением, упорядочиванием, классификацией  и группировкой предметов по 3-4 признакам, счетом, измерением) с целью решения практических, проблемных задач;

- использовать различные способы преобразования, воссоздания и видоизменения геометрических фигур, силуэтов по представлению  и описанию, моделирования;

- самостоятельно планировать и называть последовательность выполнения поисковых действий по знаковым обозначениям, менять их; пояснять свои действия, оказывать помощь сверстникам.

	Владеет:

	- основным способом  выполнения задания, умеет его объяснить, выполняет его самостоятельно, правильно оценивает работу других и собственную;

- проявляет творческую самостоятельность в практической и игровой деятельности, в поиске способов решения познавательных задач, применяет известные ему способы действий в иной обстановке.
	- основными способами выполнения задания, умеет его объяснить, правильно оценивает работу других и собственную;

- навыками действия  по инструкции взрослого;

- проявляет интерес, догадку и сообразительность в занимательных и логических задачах; самостоятельность и творчество в активном поиске способов решения познавательных задач.


Для определения уровня знаний, умений и навыков обучающихся разработан мониторинг образовательных результатов, состоящий из следующих этапов: вводный (проводится ежегодно в начале учебного года), промежуточный (проводится ежегодно в конце первого полугодия), итоговый (проводится ежегодно в конце учебного года), тематический  (по разделам образовательной программы, проводится в конце изучения каждого раздела). 


Для проведения мониторинга используются такие формы диагностики, как:

- контрольные срезы;

- наблюдение за поведением детей в различных видах деятельности;

- беседы с детьми, обыгрывание проблемных ситуаций;

- игровые задания, упражнения;

- развивающие игры, творческое задание;

- диагностические ситуации;

- тесты

3. УЧЕБНЫЙ ПЛАН  1-ГО ГОДА ОБУЧЕНИЯ
Таблица 2
	№

п/п
	Содержательные линии
	Кол-во часов
	Форма аттестации

	
	
	Всего часов
	Теория
	Практика
	

	1.
	Введение. Инструктаж по ТБ. Вводная диагностика. 
	1
	1
	-
	Вводная диагностика: игра «Дорога к дому»

	2.
	Оперирование свойствами
	6
	2
	4
	Тематическая диагностика: игра «Разноцветные поляны»

	3.
	Кодирование и декодирование информации
	9
	4
	5
	Тематическая диагностика: игра «Помоги фигурам выбраться из леса»

	4.
	Связи и отношения в натуральном ряде чисел
	7
	3
	4
	Тематическая диагностика: игра «Провокация»

	5.
	Последовательность действий (алгоритмы)
	8
	4
	4
	Тематическая диагностика: карточки с творческими заданиями ««Необычные фигуры»

	6.
	Промежуточная диагностика
	1
	-
	1
	Диагностические ситуации: «Восстановим лесенку» (З.А.Михайлова, И.Н. Чеплакшина), «Исправь ошибки и назови следующий ход» (З.А.Михайлова, И.Н. Чеплакшина), игра «Где чей гараж», методика «Дорисовывание фигур» (О.М. Дьяченко)

	7.
	Художественное конструирование, моделирование
	6
	2
	4
	Тематическая диагностика: конструкторское бюро «Геометрическая мозаика»

	8.
	Установление закономерностей
	8
	3
	5
	Тематическая диагностика: «Последовательность событий (предложена А.Н. Бернштейном)

	9.
	Состав чисел первого десятка из 2-х меньших
	8
	3
	5
	Тематическая диагностика: игра «Веселый поезд»

	10.
	Решение проблемных ситуаций
	7
	3
	4
	Тематическая диагностика:  Творческая задача «Как Маше не заблудиться в лесу?»

	11.
	Решение кроссвордов, ребусов, лабиринтов
	6
	3
	3
	Тематическая диагностика:  Игра «Расшифруй задачи на языке племени Рики - Таки»

	12.
	Итоговое занятие
	1
	-
	1
	диагностические ситуации: «Войди в избушку», «Исправь ошибки и назови следующий ход»,  «Кто не нарисован на картинке?» 

методика «Дорисовывание фигур», «Перцептивное моделирование» , методика «Одни дома», Игра «Помоги фигурам выбраться из леса».

	
	Всего:
	68
	29
	39
	


4.СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ 1-ГО ГОДА ОБУЧЕНИЯ
1. Тема: Введение в программу – 1 час

Задачи: Познакомить с содержанием работы и задачами объединения, правилами техники безопасности. Выявить начальный уровень знаний. 

Содержание:

Теория: Знакомство с содержанием и задачами работы объединения, правилами техники безопасности. Выявить начальный уровень знаний. 

Практика: Тест «Что я знаю о геометрических фигурах».
Дидактические материалы: Инструкция по технике безопасности; блоки Дьенеша, палочки Кюизенера, тесты.

Вводная диагностика: Игра «Дорога к дому»
2. Тема: Оперирование свойствами -  6 час.
Задачи: Развивать умение выделять основные признаки предметов, находить предметы по заданным (самостоятельно выявленным) свойствам, группировать их по 2-3-м признакам; по наличию/отсутствию 1-2-х свойств, с использованием символа отрицания. Развивать способность к анализу, сравнению, обобщению; умение задавать вопросы, рассуждать. Понимать слова: «разные», «одинаковые».

Содержание:

Теория: Выявление и абстрагирование свойств. Сравнение предметов по заданным (самостоятельно выявленным) свойствам , сериация, классификация, обобщение предметов по свойствам. Составление описания объема свойств, использование модели. Освоение слов и знаков, обозначающих отсутствие свойства. 

Практика: Игры: «Сортировка по признаку», «Отыщи такой же», «Где чей гараж?», «Угадай-ка», «Кодовый замок», «Сколько», «Найди две ошибки», «Найди такой же», «Сравни и заполни», «Неделька», «Поймай тройку», «Цепочка», «Домино», «Второй ряд», «Дружные блоки», «Засели домики», «Город геометрических фигур», «Третий лишний», «Найди свой домик», «Садовники», «Бабочки», «Книги», «Расскажи о своем блоке», «Не-свойство», «Зоопарк», «Жмурки», «Дорожки для матрешки», «Цветик – семицветик». Задачки-шутки.
Дидактические материалы: блоки Дьенеша, палочки Кюизенера, игровые альбомы учебно–методического комплекса к блокам Дьенеша и  к палочкам Кюизенера, схемы, шаблоны, таблицы, карточки-символы свойств предметов. Сборник задач-шуток.

Тематическая диагностика: игра «Разноцветные поляны».
3. Тема: Кодирование и декодирование информации. Логические операции «не», «и», «или» -   9 час.
Задачи: Развивать умение разбивать множество по одному-двум, трем совместимым свойствам  на 2-3 подмножества, производить логические операции «не», «и», «или». Развивать умение составлять описание объема свойств, пользуясь моделью; умение кодировать информацию о свойствах предметов с помощью знаков-символов и декодировать ее, «читать схему»; рассуждать. Познакомить со способами видоизменения, трансформации свойств предметов в соответствии со схемой. 

Содержание:

Теория: Освоение слов и знаков-символов, обозначающих наличие/отсутствие определенного свойства. Освоение идеи видоизменения, трансформации. Составление моделей свойств предметов.

Практика: Кодирование и декодирование информации. Составление схем. Игры: «Составляем паспорт блоков», «Все в ряд»,  «Садовники», «Кондитерская фабрика», «Найди свою дорожку», «Раздели фигуры», «Измени одно свойство», «Волшебная дверь», «Игра с двумя обручами», «Игра с областями», «Логический поезд», «Улитка», «Выкладываем дорожки», «Знаменитый ясновидец», «Составление бланка заказа», «Кошки – мышки», «Доставка грузов». Занимательные задачи.

Дидактические материалы: блоки Дьенеша, палочки Кюизенера, игровые альбомы учебно–методического комплекса к блокам Дьенеша и  к палочкам Кюизенера, карточки-символы свойств предметов, обручи, схемы. Сборник занимательных задач. 

Тематическая диагностика: игра «Помоги фигурам выбраться из леса».
4. Тема: Связи и отношения в натуральном ряде чисел -   7 час.
Задачи: Развивать умение устанавливать отношение эквивалентности цвет - длина-число, соотношение количества и счета; умение сравнивать числа натурального ряда. Развивать умение ранжировать предметы по высоте, длине.

Содержание:

Теория: Знакомство с разностными отношениями между соседними числами натурального ряда. Упражнение в счете до 10. Выкладывание сериационного ряда  по высоте, длине, выделение свойств натурального ряда, называние и сравнение полосок по длине, чисел в пределах 10. Знакомство с цифрами, сравнение с использованием способов наложения, приложения, «на глаз». 

Практика: Игры: «Разложи по порядку», «Спортсмены строятся», «Сломанная лесенка», «Провокация», «Чье число больше/меньше», «Грибная полянка»,  «Подбери пару», «Подбери цифру», «Цифры», «Расколдуй сказку», «Собери пирамидку», «Где чей домик?», упражнения с палочками. Задачки-шутки.

 Дидактические материалы: палочки Кюизенера, игровые альбомы учебно–методического комплекса  к палочкам Кюизенера, карточки-символы свойств предметов, цифры.  Сборник задач-шуток.

Тематическая диагностика: игра «Провокация».
5. Тема: Последовательность действий (алгоритмы) -   8 час.
Задачи: Развивать умение самостоятельно составлять алгоритм простейших действий. Учить видоизменять свойства предметов в соответствии со схемой, изображенной на карточке, умение действовать последовательно, в строгом соответствии с правилами при выполнении цепочки действий (разветвленный алгоритм).

Содержание:

Теория: Составление линейных и разветвленных алгоритмов.

Практика: Игры «Автотрасса», «Необычные фигуры», «Логический поезд». Занимательные задачи.

Дидактические материалы: блоки Дьенеша, палочки Кюизенера, игровые альбомы учебно–методического комплекса к блокам Дьенеша и  к палочкам Кюизенера, карточки-символы свойств предметов. Сборник занимательных задач.

Тематическая диагностика: карточки с творческими заданиями ««Необычные фигуры».
6. Тема: Художественное конструирование, моделирование -  6 час.
Задачи: Развивать умение ориентироваться на плоскости, в пространстве по плану. Развивать комбинаторные способности, умение различать условные обозначения, работать со схемой. Развивать творческое воображение и мышление. Промежуточный срез.
Содержание:

Теория: Выкладывание орнамента из г/фигур, палочек; художественное конструирование, моделирование. 

Практика: Игры: «Волшебные фигуры», «Найди ключи», «Куда залетела пчела», «Перемещение», «Транспорт к выезду готов», «Восстанавливаем разрушенный город», «Лабиринты», «Мастерская ковров».  Пословицы, поговорки, меткие выражения.

Дидактические материалы: блоки Дьенеша, палочки Кюизенера, игровые альбомы учебно–методического комплекса к блокам Дьенеша и  к палочкам Кюизенера. Сборник пословиц, поговорок, метких выражений.

Тематическая диагностика: конструкторское бюро «Геометрическая мозаика»
Промежуточная диагностика – 1 час

Диагностическая ситуация «Восстановим лесенку» (З.А.Михайлова, И.Н. Чеплакшина), диагностическая ситуация «Исправь ошибки и назови следующий ход» (З.А.Михайлова, И.Н. Чеплакшина), игра «Где чей гараж», методика «Дорисовывание фигур» (О.М. Дьяченко).
7. Тема: Установление закономерностей -   8 час.
Задачи: Формировать умение определять последовательность и замечать непоследовательность событий и суждений. Учить определять закономерность в чередовании признаков, находить общее и различия, размещать предметы в соответствии с расположением их заместителей. Учить решать логические задачи, делать умозаключения, составлять рассуждения.
Содержание:

Теория: Определение последовательности событий и суждений. Установление закономерностей и порядка. Размещение предметов в соответствии с расположением их заместителей. Решение логических задач.
Практика: «Поиск недостающих фигур», «Заполни пустые клеточки», «Помоги художнику», «Посади цветы на клумбу», «Дорисуй бусы», «Как построили мы дом», «Что сначала, что потом», «Так бывает или нет», «Разноцветные цепочки», «Продолжи ряд». Логические задачи.

Дидактические материалы: блоки Дьенеша, палочки Кюизенера, карточки-символы свойств предметов. Сборник игр на установление закономерностей. Сборник логических задач.
Тематическая диагностика: Методика «Последовательность событий (предложена А.Н. Бернштейном).
8. Тема: Состав чисел первого десятка -   8 час.
Задачи: Познакомить с составом чисел первого десятка из 2-х меньших. Учить устанавливать зависимость длины сторон и площади предмета,  числа и количества вариантов его разложения. Устанавливать соответствие между цветом, длиной и числом, цифрой. Развивать элементы комбинаторики. 

Содержание:

Теория: Знакомство с составом чисел первого десятка. Определение зависимости длины сторон и площади предмета,  между числом и количеством вариантов его разложения.

Практика: Игры: «Цветные числа», «Разноцветные вагончики», «Цветные коврики», «Пульт»; упражнения с палочками. Задачи на логику.

Дидактические материалы: блоки Дьенеша, палочки Кюизенера, игровые альбомы учебно–методического комплекса к блокам Дьенеша и  к палочкам Кюизенера. Сборник задач на логику.

Тематическая диагностика: игра «Веселый поезд».
9. Тема: Решение проблемных ситуаций  -   7 час.
Задачи: Учить видеть и принимать проблемную ситуацию, с помощью взрослого формулировать противоречие и решать его. Учить находить различные варианты решения, побуждать к выбору лучшего из предложенных решений. Побуждать делать сравнения, обобщения, выводы из ситуации, сопоставление фактов.  Формировать  умение устанавливать причинно-следственные связи, обосновывать свой вариант решения задания.
Содержание:
Теория: Знакомство с противоречиями. Установление причинно-следственных связей. Нахождение разных вариантов решения проблемной ситуации.
Практика: Игры на формирование понятия «противоречие»: «Где прячутся противоположности», «Объяснялки», «Кто (что) это может быть», «Черное – белое»,  «Вперед – назад»,  «Зачем? Какой?», «Хорошо-плохо».
Творческие задания на нахождение внешних и внутренних ресурсов: «Кот в одном сапоге», «Маша и медведь», «Помоги Золушке», «Корзинки для козлят», «Варенье для Карлсона», «Как сделать чай сладким?», «Как перейти через лужу?», «Зайку бросила хозяйка», «Убегающие сапожки», «Как вымыть руки без мыла». Задачи на сравнение.

Дидактические материалы: блоки Дьенеша, палочки Кюизенера. Сборник игр и творческих заданий для детей по решению проблемных ситуаций. Сборник задач на сравнение.
Тематическая диагностика:  Творческая задача «Как Маше не заблудиться в лесу?».
10. Тема: Решение кроссвордов, ребусов, лабиринтов -  6 час.
Задачи: Дать знания о видах ребусов, кроссвордов и принципах их построения. Учить расшифровывать ребусы, лабиринты, решать кроссворды. Развивать сообразительность, умение рассуждать, расширять кругозор. Учить применять полученные знания в новых ситуациях. Формировать интерес к разгадыванию головоломок. Развивать пространственную ориентацию, зрительно-моторную координацию.
Содержание:

Теория: Расшифровка ребусов, прохождение лабиринтов, решение различных видов кроссвордов (тематический, алфавитный, фрагментарный и т.д.).
Практика: Лабиринтовые игры, кроссворды, ребусы. Занимательные задачи.
Дидактические материалы: блоки Дьенеша, палочки Кюизенера, игровые альбомы учебно–методического комплекса к блокам Дьенеша и  к палочкам Кюизенера, карточки-символы свойств предметов. Лабиринты,  кроссворды, ребусы. Сборник занимательных задач.
Тематическая диагностика:  Игра «Расшифруй задачи на языке племени Рики - Таки»

Итоговая диагностика 1 года обучения – 1 час

диагностическая ситуация «Войди в избушку» (З.А.Михайлова, И.Н. Чеплакшина), диагностическая ситуация «Исправь ошибки и назови следующий ход». (З.А.Михайлова, И.Н. Чеплакшина), диагностическая ситуация «Кто не нарисован на картинке?» (З.А.Михайлова, И.Н. Чеплакшина), методика «Дорисовывание фигур» (О.М. Дьяченко),  методика «Перцептивное моделирование» (В.В. Холмовская), методика «Одни дома», Игра «Помоги фигурам выбраться из леса».

5. УЧЕБНЫЙ ПЛАН  2-ГО ГОДА ОБУЧЕНИЯ
Таблица 3
	№

п/п
	Содержательные линии
	Кол-во часов
	Форма аттестации

	
	
	Всего 
	Теория
	Практика
	

	1.
	Введение. Организационное занятие. Вводная диагностика. Инструктаж по ТБ. 
	1
	-
	1
	Вводная диагностика: определение интеллектуальных способностей ребенка (тест А.И. Савенкова)

	2.
	Оперирование свойствами
	6
	2
	4
	Тематическая диагностика: игра «Художники»

	3.
	Кодирование и декодирование информации
	10
	3
	7
	Тематическая диагностика: Игра «Помоги фигурам выбраться из леса»

	4.
	Связи и отношения в натуральном ряде чисел
	4
	2
	2
	Тематическая диагностика: игра «Где чей домик?»

	5.
	Последовательность действий (алгоритмы)
	10
	3
	7
	Тематическая диагностика:  игра «Логический поезд»

	6.
	Промежуточная диагностика
	1
	-
	1
	Диагностические ситуации: «Войди в избушку» (З.А. Михайлова, И.Н. Чеплакшина), «Кто не нарисован на картинке?» (З.А.Михайлова, И.Н. Чеплакшина), методика «Перцептивное моделирование» (В.В. Холмовская), игра «Где чей гараж»

	7.
	Художественное конструирование, моделирование
	6
	2
	4
	Тематическая диагностика: самостоятельное составление карточек с заданиями по моделированию, взаимообучение

	8.
	Установление закономерностей
	6
	2
	4
	Тематическая диагностика: Логическая задача «Как построили мы дом»

	9.
	Состав чисел первого десятка из 2-х меньших
	10
	2
	8
	Тематическая диагностика: Игра: «Цветные коврики»

	10.
	Решение проблемных ситуаций
	7
	3
	4
	Тематическая диагностика: Творческая задача «Тише, Танечка, не плачь»

	11.
	Решение кроссвордов, ребусов, лабиринтов
	6
	2
	4
	Тематическая диагностика: игра «Расшифруй задачи на языке индейского племени Рики-Таки»

	12.
	Итоговое занятие
	1
	-
	1
	Игра «Доставка грузов», творческая задача «Помоги Золушке», логическая задача «Как построили мы дом», игра «Веселый поезд»

	
	Всего:
	68
	21
	47
	


6. СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ 2-ГО ГОДА ОБУЧЕНИЯ
1. Тема: Введение в программу – 1 час.
Задачи: Познакомить с содержанием работы и задачами объединения, правилами техники безопасности. Выявить начальный уровень знаний. 

Содержание:

Теория: Знакомство с содержанием работы и задачами объединения на год, планирование, правила техники безопасности.
Практика: Творческое задание. 

Дидактические материалы: Инструкция по технике безопасности, блоки Дьенеша, палочки Кюизенера, игровые альбомы учебно-методического комплекса к блокам Дьенеша и  к палочкам Кюизенера. Подбор мультимедийных пособий с интеллектуальными заданиями (компьютерных игр и презентаций по теме занятия)
Вводная диагностика: Определение интеллектуальных способностей ребенка (тест А.И. Савенкова).
2. Тема: Оперирование свойствами -  6 час.
Задачи: Развивать умение выделять основные признаки предметов, находить предметы по заданным (самостоятельно выявленным) свойствам, группировать их по 3-4-м признакам; по наличию/отсутствию одного свойства, с использованием символа отрицания. Развивать способность к анализу, сравнению, обобщению; умение задавать вопросы, рассуждать. 
Содержание:

Теория: Выявление и абстрагирование свойств. Сравнение предметов по заданным (самостоятельно выявленным) свойствам , сериация, классификация, обобщение предметов по свойствам. Составление описания объема свойств, использование модели. 
Практика: Игры: «Дорожки», «Все в ряд», «Поймай тройку», «На свою веточку», «Кто хозяин», «Садовники», «Кондитерская фабрика», «Олимпийские игры или кто лишний», «Украсим дерево», «Проведи дорожки», «Где какие фигуры лежат», «Найди свою дорожку», «Где живут блоки», «Игрушки», «Посуда», «Дорожки для матрешки», «Цветик-семицветик».  Отгадывание загадок математического содержания.

Дидактические материалы: блоки Дьенеша, палочки Кюизенера, игровые альбомы учебно–методического комплекса к блокам Дьенеша и  к палочкам Кюизенера. Сборник загадок математического содержания. 

Тематическая диагностика: игра «Художники».
3. Тема: Кодирование и декодирование информации. Логические операции «не», «и», «или» -   10 час.
Задачи: Развивать представление о разбиении множества по 2-4-м совместимым свойствам  на 2-4 подмножества, кодировании и декодировании информации. Развивать способность к логическим действиям и операциям рассуждению. Развивать умение производить видоизменение, трансформацию свойств предметов.
Содержание:

Теория: Практическая работа со знаками-символами, обозначающими наличие/отсутствие определенного свойства. Освоение идеи видоизменения, трансформации. Составление моделей свойств предметов. Знакомство с буквами, составление слов; сравнение палочек по длине с использованием различных способов, декодирование.  
Практика: Игры: «Где спрятался Джерри?», «По моему хотению, по моему велению», «Переводчики», «Помоги Незнайке», «Игра с тремя обручами», «Игра с четырьмя обручами», «Чертеж», «Хоровод», «Гусеница», «Код в сундуке», «Преобразование слов», «Шерлок Холмс ищет преступника», «Муравьи», «Фабрика», «Лабиринт», «Разложи пропущенные фигуры», «Буквы», «Выкладываем слова».

Дидактические материалы: блоки Дьенеша, палочки Кюизенера, игровые альбомы учебно–методического комплекса к блокам Дьенеша и  к палочкам Кюизенера.
Тематическая диагностика: Игра «Помоги фигурам выбраться из леса».

4. Тема: Связи и отношения в натуральном ряде чисел -   4 часа.
Задачи: Развивать умение устанавливать отношение эквивалентности цвет—длина-число-цифра, соотношение количества и счета; умение сравнивать числа натурального ряда. Развивать умение ранжировать предметы по свойствам. 

Содержание:

Теория: Знакомство с четными и нечетными числами. Сравнение чисел натурального ряда использованием способов наложения, приложения, «на глаз». Выкладывание сериационного ряда  по высоте, длине. Закрепление цифр. 

Практика: Игры «Чет – нечет», «Набери код», «Найди ошибку», «Провокация»,  «Подбери цифру», «Размести пассажиров»; упражнения с палочками. Задачки-шутки.

Дидактические материалы: палочки Кюизенера, игровые альбомы учебно–методического комплекса  к палочкам Кюизенера, карточки-символы свойств предметов. Сборник задач-шуток.

Тематическая диагностика: игра «Где чей домик?».
5. Тема: Последовательность действий (алгоритмы) -   10 час.
Задачи: Развивать умение самостоятельно составлять алгоритм простейших действий. Учить видоизменять свойства предметов в соответствии со схемой, изображенной на карточке, умение действовать последовательно, в строгом соответствии с правилами при выполнении цепочки действий (разветвленный алгоритм). Развивать комбинаторные способности.
Содержание:

Теория: Составление линейных и разветвленных алгоритмов.

Практика: Игры: «Архитекторы», «Правила движения», «Собери бусы», «Необычные фигуры», «Логический поезд», «Алгоритм». Занимательные задачи.

Дидактические материалы: блоки Дьенеша, палочки Кюизенера, игровые альбомы учебно–методического комплекса к блокам Дьенеша и  к палочкам Кюизенера, карточки-символы свойств предметов, схемы, таблицы. Сборник занимательных задач.

Тематическая диагностика:  игра «Логический поезд».
Промежуточная диагностика – 1 час
Диагностическая ситуация «Войди в избушку» (З.А. Михайлова, И.Н. Чеплакшина), диагностическая ситуация «Кто не нарисован на картинке?» (З.А.Михайлова, И.Н. Чеплакшина), методика «Перцептивное моделирование» (В.В. Холмовская), Игра «Где чей гараж».   

6. Тема: Художественное конструирование, моделирование -  6  час.
Задачи: Развивать умение ориентироваться на плоскости, в пространстве по плану. Развивать комбинаторные способности, умение различать условные обозначения, работать со схемой. Развивать творческое воображение и мышление. Промежуточный срез.
Содержание:

Теория: художественное конструирование, моделирование.
Практика: Игры «Кто быстрее пройдет свой лабиринт», «Готовимся к поиску Атлантиды», «Найди игрушку», «Где сокровища», «Секреты», «Пирамида», «Восстанавливаем разрушенный город». Задачи на логику.
Дидактические материалы: блоки Дьенеша, палочки Кюизенера, игровые альбомы учебно–методического комплекса к блокам Дьенеша и  к палочкам Кюизенера, карточки-символы свойств предметов. Сборник задач на логику.

Тематическая диагностика: самостоятельное составление карточек с заданиями по моделированию, взаимообучение.
7. Тема: Установление закономерностей -  6 час.
Задачи: Развивать способность определять закономерность в чередовании признаков, находить общее и различия, восстанавливать последовательности, определять взаимосвязь в происходящих событиях. Упражнять в последовательном анализе группы фигур, выделении и обобщении признаков,  обосновании найденного решения. Упражнять в решении логических задач, применяя умение делать умозаключения, составлять рассуждения.
Содержание:

Теория: Определение закономерностей, восстановление последовательностей,  взаимосвязи в происходящих событиях. Анализ групп фигур, выделение и обобщение признаков. Размещение предметов в соответствии с расположением их заместителей. Решение логических задач. 
Практика: Игры:  «Что сначала, что потом», «Цвет и форма», «Помоги Незнайке», «Узнай, кто здесь живет», «Размести флажки», «Постучим», «Заколдованный мяч», «Встань по порядку», «Кто быстрей, кто верней», «От семечка до цветочка», «Закончи предложение». Логические задачи.

Дидактические материалы: блоки Дьенеша, палочки Кюизенера, карточки-символы свойств предметов. Сборник игр на установление закономерностей. Сборник логических задач.
Тематическая диагностика: Логическая задача «Как построили мы дом».
8. Тема: Состав чисел первого десятка -   10 час.
Задачи: Продолжать знакомить с составом чисел первого десятка. Развивать умение  устанавливать зависимость длины сторон и площади предмета,  числа и количества вариантов его разложения. Устанавливать соответствие между цветом, длиной и числом, цифрой. Развивать элементы комбинаторики. 

Содержание:

Теория: Разложение чисел первого десятка по составу из 2-х меньших. Определение зависимости длины сторон и площади предмета,  между числом и количеством вариантов его разложения.
Практика: Игры: «Скатерть», «Салфетка», «Торопись, да не ошибись»; упражнения с палочками. Задачи на сравнение.
Дидактические материалы: блоки Дьенеша, палочки Кюизенера, игровые альбомы учебно–методического комплекса к блокам Дьенеша и  к палочкам Кюизенера, карточки-символы свойств предметов. Сборник задач на сравнение.
Тематическая диагностика: Игра: «Цветные коврики»

9. Тема: Решение проблемных ситуаций  -   7 час.
Задачи: Развивать умение видеть и принимать проблемную ситуацию, формулировать противоречие и решать его. Учить находить творческие варианты решения. Развивать умение делать сравнения, обобщения, выводы из ситуации, сопоставление фактов.  Развивать  умение устанавливать причинно-следственные связи, рассуждать, обосновывать свой вариант решения задания. Учить использовать ранее усвоенные знания и переносить их в новую ситуацию.
Содержание:

Теория: Формулирование противоречий. Установление причинно-следственных связей. Нахождение творческих вариантов решения проблемной ситуации. 
Практика: Игры на формирование понятия «противоречие»: «Где прячутся противоположности», «Найди и угадай», «Кто впереди», «Наоборот», «Объяснялки», «Зачем? Какой?», «Сумей в плохом найти хорошее», «По кругу».
Творческие задания на нахождение внешних и внутренних ресурсов: «Подготовка к празднику», «Рассеянный Петя», «Чудный лесник», «Жители города Кисельска», «Цирковая афиша», «Молодильное яблоко», «Рецепт пирожков для Знайки», «Ох и Ах в походе», «Как съесть суп без ложки», «Козлята и волк»,  «Собираем ягоды, а корзинки нет».

Пословицы, поговорки, меткие выражения.

Дидактические материалы: блоки Дьенеша, палочки Кюизенера. Сборник игр и творческих заданий для детей по решению проблемных ситуаций. Сборник пословиц, поговорок, метких выражений.

Тематическая диагностика: Творческая задача «Тише, Танечка, не плачь».
10. Тема: Решение кроссвордов, ребусов, лабиринтов  -  6час.
Задачи: Закрепить знания о видах ребусов, кроссвордов и принципах их построения. Упражнять в применении полученных знаний в новых ситуациях. Развивать сообразительность, умение рассуждать, расширять кругозор. Формировать интерес к разгадыванию головоломок. Развивать пространственную ориентацию, зрительно-моторную координацию.
Содержание:

Теория: Расшифровка ребусов, прохождение лабиринтов, решение различных видов кроссвордов (тематический, алфавитный, ребусный, фрагментарный и т.д.).
Практика: Лабиринтовые игры, кроссворды, ребусы. Задачи в стихах. Задачи на логику.
Дидактические материалы: блоки Дьенеша, палочки Кюизенера, игровые альбомы учебно–методического комплекса к блокам Дьенеша и  к палочкам Кюизенера, карточки-символы свойств предметов. Лабиринты,  кроссворды, ребусы. Сборник задач в стихах. Сборник задач на логику.

Тематическая диагностика: игра «Расшифруй задачи на языке индейского племени Рики-Таки».
Итоговая диагностика 2 года обучения – 1 час

Игра «Доставка грузов», творческая задача «Помоги Золушке», логическая задача «Как построили мы дом», игра «Веселый поезд».  
7. МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ПРОГРАММЫ
Отбор познавательных задач осуществлен исходя из современных требований  к обучению дошкольников, а именно: придания обучению развивающего и воспитывающего характера, обеспечение максимальной активности детей, занимательности, последовательности в усложнении. Материалом занятий служат игры и игровые упражнения с использованием блоков Дьенеша и палочек Кюизенера, развивающие логические задачи (логические загадки, загадки математического содержания и т.д.), ребусы, кроссворды, лабиринты,    которые можно объединить единым увлекательным сюжетом. Особенности структуры игр и упражнений позволяют по-разному варьировать возможность их использования в зависимости от способностей детей, уровня их развития, интереса к решению интеллектуальных  и практических задач,  конкретных условий проведения занятия. При отборе упражнений и игр в пределах одного занятия важно учитывать их взаимосвязь (наличие общих и усложняющихся от занятия к занятию элементов: способов действия, результатов), комплексность, позволяющую решить сразу несколько задач.

Цель и общие задачи программы реализуются путем постановки частных задач на каждое занятие.
Общие рекомендации для педагогов
Программа рассчитана на работу с детьми в течение 2-х лет. Приоритетное внимание уделено развивающим играм с использованием различных пособий, информационно–коммуникационных технологий.
Все занятия должны иметь проблемно–практический характер. Их можно использовать в работе с детьми разного возраста, в зависимости от уровня их развития. Один и тот же игровой материал предполагает несколько вариантов игр. Игровые задания различной сложности представляются детям в рамках дифференцированного подхода. Разнообразие игр, предложенных в программе, может быть использовано педагогом по его усмотрению в зависимости от уровня освоения детьми определенной темы. 
На основе программного материала, учитывая нагрузку, уровень развития детей, допустимо как сокращение количества игр, так и внесение различных дополнений в соответствии с возрастом, состоянием, потребностями и индивидуальными особенностями детей. Знания даются детям с учетом дидактических принципов: последовательности, постепенности, систематичности.
Педагог является непосредственным активным участником занятия, заряжает детей своими положительными эмоциями, вызывает желание принять участие в играх.
Необходимо создать развивающую  среду, удовлетворяющую потребность ребенка в познавательной активности. 
Активно привлекать родителей к данной проблеме, используя инновационные формы взаимодействия. Родителям полезно порекомендовать дома поиграть с ребенком в те же игры.
8. РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ И МЕТОДИКА ИХ ОЦЕНКИ
Развитие интеллектуальных способностей, мыслительной активности детей дошкольного возраста  процесс очень длительный и сложный. Но в результате целенаправленной работы к концу освоения программы «Умники и умницы» дети 

проявляют способность:
- самостоятельно пользоваться  способами познания свойств и отношений (сравнением, упорядочиванием, классификацией, группировкой предметов по 3-4 признакам, обобщением) с целью решения практических, проблемных задач; 

- устанавливать изменения, логические связи, зависимости и закономерности между предметами, группами величин, форм, фигур; отражать их  в речи, обосновывать свои рассуждения;
- использовать схематизацию, моделирование, знаки, кодирование и декодирование информации в решении проблемных задач, доказывать свою точку зрения.
- осуществлять действия в соответствии со зрительно воспринятой последовательностью, объяснять последовательность и поэтапность действий разнообразного содержания;

- ориентироваться в пространстве и на плоскости;

- проявлять интерес, догадку и сообразительность в занимательных и логических задачах, проблемных ситуациях, головоломках; самостоятельность и творчество в поиске способов решения познавательных задач творчество, инициативность и фантазию.

- сосредоточенно, внимательно слушать задание и самостоятельно решать простейшие задачи, выделяя признаки предметов; оказывать помощь сверстникам;
- действовать по инструкции взрослого; 

- комментировать свои действия, дать анализ своей деятельности, своим способностям;

правильно оценивать работу других и собственную; 
имеют представление:

- о свойствах предметов, логических связях и зависимостях групп предметов, о связях преобразования одних групп предметов в другие;

- о различных способах преобразования, воссоздания и видоизменения геометрических фигур, силуэтов по представлению  и описанию, моделирования; 
- о числовых отношениях;

- о составе чисел из двух меньших;

- о пространственных отношениях, о смене направления движения;

- о последовательности выполнения игровых и практических, поисковых действий по знаковым обозначениям (символ, стрелка);

- об обнаружении логических связей между последовательными этапами какого- либо действия (линейные и разветвленные алгоритмы);
- о закономерности в чередовании признаков, причинно-следственных связях.
Уровни освоения образовательной программы

(старший дошкольный возраст 6-7 лет)
Таблица 4
	Показа
тели 
	Критерии 
	Степень выраженности оцениваемого качества

	Теоретические знания
	Соответствие теоретических 
знаний ребенка программным требованиям.

Осмысленность и правильность использования специальной терминологии.
	Оптимальный уровень

Знает и самостоятельно называет свойства предметов (цвет, форма, величина, толщина); основные геометрические фигуры. Самостоятельно планирует и называет последовательность выполнения поисковых действий по знаковым обозначениям, меняет их; поясняет свои действия. 

	
	
	Достаточный уровень

Знает свойства предметов (цвет, форма, величина, толщина); основные геометрические фигуры. Затрудняется в их правильном назывании. С незначительной помощью педагога планирует и называет последовательность выполнения поисковых действий по знаковым обозначениям. Допускает речевые ошибки в пояснении своих действий.

	
	
	Недостаточный уровень

Знает отдельные свойства предметов (цвет, форма, величина, толщина); основные геометрические фигуры. Не может планировать и называть последовательность выполнения поисковых действий по знаковым обозначениям. Затрудняется в речевых формулировках, касающихся определений зависимостей и закономерностей.

	Практические умения и навыки
	Соответствие практических
 умений и навыков программным требованиям
	Оптимальный уровень

Самостоятельно устанавливает  изменения, логические связи, зависимости и закономерности между предметами, группами величин, форм, фигур.
Использует схематизацию, моделирование, знаки в решении проблемных задач, доказывает свою точку зрения.
Активно и самостоятельно пользуется  способами познания свойств и отношений (сравнением, упорядочиванием, классификацией  и группировкой предметов по 3-4 признакам, счетом, измерением) с целью решения практических, проблемных задач.
Использует различные способы преобразования, воссоздания и видоизменения геометрических фигур, силуэтов по представлению  и описанию, моделирования. 

Проявляет интерес, догадку и сообразительность в занимательных и логических задачах; самостоятельность и творчество в поиске способов решения познавательных задач.

	
	
	Достаточный уровень

С частичной помощью педагога выделяет предполагаемые изменения, логические связи, зависимости и закономерности между предметами, группами величин, форм, фигур; выражает их в речи.
Самостоятельно составляет  алгоритм, выполняет заданные им действия, поясняет их последовательность.
Использует схематизацию, моделирование, знаки в решении проблемных задач.
Пользуется самостоятельными способами познания свойств и отношений (сравнением, упорядочиванием, классификацией  и группировкой предметов по 3-4 признакам, счетом, измерением) с целью решения практических, проблемных задач.

Проявляет инициативу и  интерес к решению задач на преобразование геометрических фигур и силуэтов, комбинаторику.

Проявляет интерес, догадку в занимательных и логических задачах. В поиске способов решения познавательных задач требуется помощь педагога.

	
	
	Недостаточный уровень

Испытывает затруднения в выделении  предполагаемых изменений, логические связей, зависимостей и закономерностей  между предметами, группами величин, форм. 

Соблюдает последовательность выполнения игровых и практических действий с ориентировкой на символ, но часто допускает ошибки, требуется помощь педагога.
Пользуется способами познания свойств и отношений: сравнением, упорядочиванием, классификацией  и группировкой предметов по 3-4 признакам, сосчитыванием, измерением.
Проявляет   интерес к решению задач на преобразование геометрических фигур и силуэтов, комбинаторику, но результаты деятельности зачастую носят воспроизводящий характер.

Затрудняется в решении логических задач, творчества в играх не проявляет.

	Общеучебные умения и навыки
	Учебные и коммуникативные умения и навыки обучающихся.


	Оптимальный уровень

Обучающийся способен действовать по инструкции взрослого, внимательно слушает задание и самостоятельно выполняет, ведет активный поиск решения, проявляет творчество и фантазию. Выделяет основной способ выполнения задания, умеет его объяснить, правильно оценивает работу других и собственную. При выполнении задания  сосредоточен, внимателен, охотно вступает в контакт с взрослыми, способен оказать помощь сверстникам в выполнении заданий.

	
	
	Достаточный уровень

Обучающийся понимает предложенные задания и выполняет их самостоятельно. Требуется незначительная помощь педагога. Выделяет основной способ выполнения задания, с помощью педагога объясняет его, может оценить работу сверстников. Охотно вступает в контакт с взрослыми и сверстниками.

	
	
	Недостаточный уровень

Обучающийся с помощью взрослого выполняет некоторые предложенные задания, допускает ошибки во многих заданиях. Требуется повторное проговаривание цели каждого задания при их выполнении. Часто отвлекается при выполнении заданий, теряет интерес, передает свои действия другим детям, оценка и самооценка не сформированы.



Для выявления итоговой оценки уровня освоения дополнительной образовательной программы необходимо суммировать баллы. Если количество набранных баллов составляет:

9 – 8 баллов – оптимальный уровень;

7 – 5 баллов - достаточный уровень;

4 - 3 балла – недостаточный уровень.

9. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ
Развитие логики ребёнка дошкольного возраста зависит от создания условий, стимулирующих его практическую, игровую и познавательную деятельность. 
Нормативно-правовые:

· Федеральный Закон РФ «Об образовании в РФ» от 10.07.1992 года №3266-1 (редакция от 29.12.2012) 

· Концепция развития дополнительного образования детей, распоряжение  Правительства Российской федерации от 04 сентября 2014 г. № 1726-р 

· Методические рекомендации по проектированию дополнительных общеразвивающих программ», М.: ГАОУ ВО «МГПУ», ФГАО «ФИРО», АНО ДПО «ОО», 2015
· Письмо Минобрнауки России от 11.12.2006 года № 06-1844 «О примерных требованиях к программам дополнительного образования детей»
· Приказ Минобрнауки России от 29.08.2013 г. № 1008 г. Москва «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»
Научно-методические:

· Демонстрационный материал к счетным палочкам Кюизенера и к логическим блокам Дьенеша.
· Финкельштейн Б.Б. Игровые альбомы учебно – методического комплекса для детей 4-7 лет к блокам Дьенеша («Лепим нелепицы», «Спасатели приходят на помощь», «Поиск затонувшего клада», «Праздник в стране блоков», «Страна блоков и палочек», «Давайте вместе поиграем»). - СПб.: ООО «КОРВЕТ». 
· Финкельштейн Б.Б. Игровые альбомы учебно – методического комплекса для детей 4-7 лет к палочкам Кюизенера («Кростики», «Волшебные дорожки», «Дом с колокольчиком», «На золотом крыльце сидели»,  «Кростики» - «Посудная лавка»). - СПб.: ООО «КОРВЕТ». 
Материально-технические:

· комплекты объемных и плоскостных геометрических фигур, палочек Кюизенера на каждого ребенка;
· карточки c символами свойств на каждого ребенка;

· логические кубики; 
· мультимедиаплеер, медиапроектор;
· компьютер.
наглядные альбомы и пособия с заданиями для детей:
· игровые альбомы учебно-методического комплекса к блокам Дьенеша и  к палочкам Кюизенера; 
· демонстрационный материал к счетным палочкам Кюизенера и логическим блокам Дьенеша (4 - 7 лет);
· подбор мультимедийных пособий с интеллектуальными заданиями (компьютерных игр и презентаций по теме занятия);
· подбор развивающих игр и упражнений;
· вспомогательный материал: игрушки – персонажи, обручи, веревочки и др.
10. СПИСОК ИНФОРМАЦИОННЫХ ИСТОЧНИКОВ
Для педагогов:

1. Азбука физкультминуток для дошкольников. /авт.сост. И. Ковалько. – М.: ВАКО, 2006.
2. Давайте поиграем: Мат. игры для детей 5-6 лет: Кн. Для воспитателей дет. сада и родителей / Н.И. Касабуцкий, Г.Н.Скобелев, А.А. Столяр, Т.М. Чеботаревская; Под ред. А.А.Столяра. – М.: Просвещение, 1991. – 80 с.: ил.
3. Дидактические игры – занятия в ДОУ (младший возраст). Выпуск 2: Практическое пособие для воспитателей и методистов ДОУ / Авт. – сост. Е.Н.Панова. – Воронеж: ЧП Лакоценин С.С., 2007. – 96 с.
4. Дидактические игры – занятия в ДОУ (старший возраст). Выпуск: Практическое пособие для воспитателей и методистов ДОУ / Авт. – сост. Е.Н. Панова. – Воронеж: ЧП Лакоценин С.С., 2007. – 82 с.
5. Зак,  А.З. Развитие интеллектуальных способностей у детей 6-7 лет. – М.: Новая школа, 1996
6. Логика и математика для дошкольников: Методическое пособие / Авт. – сост. Е.Н.Носова, Р.Л.Непомнящая / (Библиотека программы «Детство»). – СПб: Акцидент, 1997
7. Математика от трех до шести: Учебно-методическое пособие для воспитателей детских садов / Сост. З.А.Михайлова, Э.Н.Иоффе.- СПб.: Акцидент, 1995.- с.150: Ил.
8. Математика до школы: Пособие для воспитателей детских садов и родителей. – Ч.1: Смоленцева А.А. Пустовойт О.В. Математика до школы. Ч.26  Игры – головоломки / Сост. З.А.Михайлова, Р.Л.Непомнящая. – Спб.: Детство – пресс, 2000. – 191 с., ил.
9. Математика – это интересно. З.А.Михайлова, И.Н. Чеплашкина. – Спб.: ДЕТСТВО - ПРЕСС, 2004
10. Михайлова, З.П. Игровые задачи для дошкольников: Кн. Для воспитателя дет. сада. – СПб.: Акцидент, 1996, - 128 с., 87 ил.
11. Новикова, В.П., Тихонова Л.И. Развивающие игры и занятия с палочками Кюизенера: раздаточный материал для работы с детьми 3-7 лет. – М.: МОЗАИКА-СИНТЕЗ, 2008
12. Ознакомление дошкольников с алгоритмом: Сборник дидактических материалов /Сост. Т.А.Коробицына. -  АО ИППК Архангельск, 2007
13. Фидлер, М. Математика уже в детском саду: Пособие для воспитателя дет. сада / Пер. с польск. О.А.Павлович. – М.: Просвещение, 1981. – 159 с., ил. 
14. Финкельштейн, Б.Б. Демонстрационный материал к счетным палочкам Кюизенера и к логическим блокам Дьенеша – СПб.: ООО «КОРВЕТ». 
15. Финкельштейн, Б.Б. Игровые альбомы учебно – методического комплекса для детей 4-7 лет к блокам Дьенеша («Лепим нелепицы», «Спасатели приходят на помощь», «Поиск затонувшего клада», «Праздник в стране блоков», «Страна блоков и палочек», «Давайте вместе поиграем»). - СПб.: ООО «КОРВЕТ». 
16. Финкельштейн, Б.Б. Игровые альбомы учебно – методического комплекса для детей 4-7 лет к палочкам Кюизенера («Кростики», «Волшебные дорожки», «Дом с колокольчиком», «На золотом крыльце сидели»,  «Кростики» - «Посудная лавка»). - СПб.: ООО «КОРВЕТ». 
17. Формирование элементарных математических представлений у дошкольников. Под ред. А.А. Столяра. -  М.: Просвещение, 1988
18. Чего на свете не бывает? Занимательные игры для детей от 6 лет: Кн. Для воспитателей дет. сада и родителей / Е.Л. Агаева, В.В. Брофман, А.И. Булычева и др.; Под ред. О.М.Дьяченко, Е.Л. Агаевой. – М.: Просвещение, 1991. – 64 с.: ил. 
Для родителей:
1. Азбука физкультминуток для дошкольников. И. Ковалько. – М.: ВАКО, 2006.

2. Давайте поиграем: Мат. Игры для детей 5-6 лет: Кн. Для воспитателей дет. сада и родителей / Н.И. Касабуцкий, Г.Н. Скобелев, А.А. Столяр, Т.М. Чеботаревская; Под ред. А.А. Столяра. – М.: Просвещение, 1991. – 80 с.: ил.

3. Логика и математика для дошкольников: Методическое пособие / Авт. – сост. Е.Н. Носова, Р.Л. Непомнящая / (Библиотека программы «Детство»). – СПб: Акцидент, 1997. 
4. Михайлова, З.П. Игровые задачи для дошкольников: Кн. Для воспитателя дет. сада. – СПб.: Акцидент, 1996, - 128 с., 87 ил.

5. Финкельштейн, Б.Б. Игровые альбомы учебно – методического комплекса для детей 4-7 лет к блокам Дьенеша («Лепим нелепицы», «Спасатели приходят на помощь», «Поиск затонувшего клада», «Праздник в стране блоков», «Страна блоков и палочек», «Давайте вместе поиграем»). - СПб.: ООО «КОРВЕТ». 
6. Финкельштейн, Б.Б. Игровые альбомы учебно-методического комплекса для детей 4-7 лет к палочкам Кюизенера («Кростики», «Волшебные дорожки», «Дом с колокольчиком», «На золотом крыльце сидели»,  «Кростики» - «Посудная лавка»). - СПб.: ООО «КОРВЕТ». 
7. Чего на свете не бывает? Занимательные игры для детей от 6 лет: Кн. Для воспитателей дет. сада и родителей / Е.Л. Агаева, В.В. Брофман, А.И. Булычева и др.; Под ред. О.М. Дьяченко, Е.Л. Агаевой. – М.: Просвещение, 1991. – 64 с.: ил.

Приложение 1
Этапы работы с блоками Дьенеша

Первый этап. Блоки привлекают внимание детей, прежде всего своими качественными признаками (цвет, размер, форма, толщина). На этом этапе  происходит первичное знакомство с блоками, необходимо  предоставить  детям возможность манипулирования с блоками. Часто дети сразу же самостоятельно группируют  по какому–либо признаку, выстраивают художественные композиции (узоры, сюжеты). Важно научить их выделять и обозначать свойства (кодовые карточки), а также воссоздавать (моделировать) блок не только по его отдельному свойству, но и по целому объему свойств. В 4-6 лет детям доступно выявление и абстрагирование 1-3 свойств, в 6-7 лет – 3-4 свойств. Используется общая последовательность для выделения свойств: цвет, форма, размер, толщина.

Второй этап. Игры на сравнение, группировку  и классификацию блоков, реальных предметов (разбиение на множества) от 1 до 2-4 свойств. Далее вводится группирование по 1 признаку с использованием символа отрицания: сначала по альтернативным свойствам: большой – маленький, толстый – тонкий, затем по цвету, по форме. В дальнейшем переходим к группированию по наличию / отрицанию 2-4 свойств. 

При разбиении на множества сначала предлагаются игры на сравнение, классификацию предметов по заданным свойствам: цвету, форме, размеру, толщине (по типу игр с 1, 2, 3 обручами). По мере усвоения детьми умения классифицировать предлагаются более сложные игры: на сравнение и классификацию по самостоятельно выделенным свойствам (усложняем от классификации по 1 свойству до классификации по 2-4 свойствам, выделения закономерностей создания группировок). Совершенствуется умение классифицировать на «жизненном» дидактическом материале (рыбки, бабочки, дома и т.д.). В итоге дети научаются самостоятельно придумывать содержание дидактического материала и подбирать основания для классификации (например, игра «Космодром»: материал – ракеты, классифицируемые свойства – цвет ракеты, форма иллюминаторов, размер ракеты, дополнительный признак – наличие/отсутствие звездочки на борту ракеты). 

На этом этапе дети овладевают логическими операциями «не», «и», «или»; кодируют и декодируют информацию, осваивают представления о числах и геометрических фигурах.

Третий этап. Ознакомление с понятием «алгоритм».  Дети учатся последовательно выполнять игровые действия по условным знакам: стрелке, кодовому обозначению, показывающим направление в пространстве, порядок расположения предметов, геометрических фигур. У детей развивается способность следить за развитием игрового действия в условиях линейного (разветвленного) расположения предметов и стрелок, обнаруживать логические связи между последовательными этапами какого – либо действия, отражать их в речи, самостоятельно составлять алгоритмы на разнообразном содержании.  Дети научаются действовать в уме. На протяжении всего обучения этапа дети осваивают умения преобразовывать одни предметы, свойства в другие, воссоздавать предметы из частей, овладевают навыками художественного конструирования.
2. Этапы работы с палочками Кюизенера

Первый этап. Сначала детей целесообразно познакомить с набором палочек, рассмотреть с ними, из чего он состоит. Можно предложить детям постройку или аппликацию из цветных палочек. В ходе свободного манипулирования и игры внимание ребенка надо обратить на то, что удобнее использовать палочки таким образом, чтобы они соприкасались со столом наибольшей поверхностью, в таком положении они наиболее устойчивы. Однако во время игры с палочками дети открывают некоторые отношения: они замечают одинаковость длины палочек, одинаковость сечения, а также качественные характеристики материала – цвет, размер, форма. Учим детей не только выявлять и абстрагировать свойства, но и сравнивать палочки по величине, цвету, отражать в речи слова «одинаковые», «такая же», «различные по..». Следует предложить складывать палочки в мешок или ящик (коробку) в определенной последовательности: сначала все белые, потом розовые, голубые, красные и т.д. Подводим детей к группировке палочек в классы, определяя связи между длиной палочек и цветом. 

Второй этап. Знакомство с пространственно – количественными характеристиками. Палочки используются для развития у детей количественных представлений, дети осваивают умения соотносить цвет и число (декодирование, моделирование чисел), выкладывают числовую лесенку, осваивают прямой и обратный счет. Освоив эти понятия, дети переходят к измерению условной палочкой - меркой (простой и составной). Далее  необходимо перейти к сравнению  и называнию смежных чисел. Дети овладевают приемами присчитывания и отсчитывания единицы, усваивают предыдущее и последующее число, четное – нечетное число, цифры. 

Третий этап. Следующим шагом является знакомство  с количественным составом числа из единиц (сосчитывание количества единиц, равного моделируемому числу), с составом числа из двух меньших, которое сопровождается упражнениями в вычитании и сложении. Дети учатся составлять логические цепочки и последовательности. 
На протяжении всего обучения дети осваивают умения преобразовывать одни предметы, в другие, воссоздавать предметы из частей, овладевают навыками художественного конструирования, создавая из палочек разнообразные узоры, выкладывая мозаичные рисунки. Таким образом, развивается пространственное и творческое мышление ребенка.
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